
ZNAČAJ KOMPJUTERSKE VIZUELIZACIJE 

SAOBRAĆAJNE NEZGODE U SUDSKOM POSTUPKU



PRIMENA RA^UNARA U ANALIZAMA SAOBRAĆAJNIH

NEZGODA U SUDSKOM POSTUPKU

U skladu sa razvojem nake i ra~unarske tehnike, tradicionalne metode i postupci

prilikom ve{ta~enja saobra}ajnih nezgoda, u dana{nje vreme, sve vi{e ustupaju mesto

savemenim metodama zasnovanim na primeni ra~unarskih programa.

Prvi ra~unarski program za simulaciju i rekonstrukciju saobra}ajnih nezgoda napravljen

je davne 1974 godine u SAD-u, a prve komercijane verzije pojavile su se sredinom

devedesetih.

Svi ra~unarski program za simulaciju i rekonstrukciju saobra}ajnih nezgoda, pre

zvani~ne upotrebe pro{li su kroz veoma stroge i slo`ene postupke verifikacije na

ispitnim poligonima na osnovu rezultata CRSH TESTOVA.



ZNAČAJ KOMPJUTERSKE VIZUELIZACIJE 

SAOBRAĆAJNE NEZGODE U SUDSKOM POSTUPKU

Simulacija saobra}ajne nezgode omogu}ava da se vizulenim putem utvrdi uticaj svih

parametara koji mogu da uti~u na tok nezgode, i na taj na~in predstavlja veoma

efikasno sredstvo za razja{njanje okolnosti pod kojima je nezgoda nastala.

Vizuelizacija je jedan od oblika prezentacije rezultata koji se dobijaju ve{ta~enjem,

~ime predstavlja veoma efikasan na~in komunikacije izme|u ve{taka i zaintresovanih

strana u sudskom postupku.

Druga~ije re~eno, ovakav oblik prezentacije ve{taku olak{ava interpretaciju veoma

slo`enih matemati~koih prora~una i prevodi ih u jezik lako razumljiv za sve u sudnici.



POSTUPAK KOMPJUTERSKE SIMULSCIJE 

SAOBRAĆAJNE NEZGODE

USLOVNI KORAK: IZRADA NALAZA I 

MIŠLJENJA VEŠTAKA KLASIČNIM PUTEM!!!



1 KORAK: IZRADA SKICE LICA MESTA



2 KORAK: UNOS PODATAKA O 

UČESNICIMA NEZGODE



3 KORAK: ODREĐIVANJE MESTA SUDARA I SUDARNOG 

PLOŽAJA



4 KORAK: UNOS PARAMETARA 

POTREBNIH ZA SIMULACIJU



5 KORAK: SIMULACIJA



KARAKTERISTI^NI PRIMERI KOMPJUTERSKE ANALIZE

SAOBRAĆAJNE NEZGODE



PRIMER 1. NALETA VOZILA NA PE[KA

  10%km/hS12V ods 

 km/hh
μ

S
hμ15,93V od

s 














13 m

20 m



KARAKTERISTI^NI PRIMERI KOMPJUTERSKE ANALIZE

SAOBRAĆAJNE NEZGODE

Prilikom naleta vozila na pe{aka, daljina odba~aja pe{aka zavisi od

 oblika ~eonog dela vozila,

 sudarne brzine vozila,

 re`ima kretanaja vozila u momentu naleta (ko~eno-neko~eno),

 visine i te`ine pe{aka,

 brzine pe{aka,

 pravca i smera kretanja pe{aka,

 me|usobnog polo`aja pe{aka i vozila,

 vrste i stanja kolovoza i dr.





PREDNOSTI KOMPJUTERSKE VIZUELIZACIJE 

SAOBRAĆAJNE NEZGODE U SUDSKOM POSTUPKU

1. Kori{}enje programa za simulaciju omogu}ava ve{taku da, bez obzira na slo`enost

pitanja koja se posatavljaju, sudu daje brze, ta~ne i jasne odgovore .

2. Kori{}enjem programa za simulaciju, na predhodno opisan na~ini se znatno

ubrzava sudski postupak i izbegavaju dodatni tro{kovi.

3. Primena rarunarskog programa pru`a mogu}ost da se, tokom sudskog postupka,

ispita i prika`e koliko su realne pojedine verzije toka nezgode, prema izjavama

u~esnika i svedoka nezgode.

4. Omogu}ava realno sagledavanje me|usobnog polo`aja u~esnika nezgode u

odnosima: brzina, put i vreme, ~ime se na najbolji mogi}i na~in prikazuje tok

nezgode.



PREDNOSTI KOMPJUTERSKE VIZUELIZACIJE 

SAOBRAĆAJNE NEZGODE U SUDSKOM POSTUPKU

5. Omogu}ava realno sagledavanje toka nezgode, u svakom njenom segmentu sa

bilo koje pozicije, (pozicija svedoka, voza~ka kabina) iz bilo kog ugla ili prespektive.

6. Predstavlja jedino mogu}i na~in da se sagleda tok nezgode u kojoj je u~estvovalo

vi{e od dva vozila.

7. Vizuelna prezenacija omogu}ava da se tok nezgode vidi na objektivan na~in,

odnosno na isti na~in kod svih strana u sudskom postupku.

8. Daje jasan i lako razumljiv odgovor, na pitanje: “Kako se nezgoda dogodila”, svim

stranama u sudskom postupku.


